
Blokjes
en 

c-code 
programmatie !
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http://www.edulab.be/
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Multifuse500mA

Extra beveiliging:
Gebruik hub of V/A meter

Altijd Arduino
uittrekken als je iets
veranderd aan jouw
schakeling !!!
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Ga naar www.arduino.cc

en download de laatste ArduinoIDE versie

voor Windows / Apple / Linux

Installeer deze op jouw PC

Driver is automatisch geïnstalleerd (voor de originele UNO)
Voor de Chinese versie (van Ali of dergelijke) moet je de Ch340 driver installeren !
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http://www.arduino.cc/
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COM poort ontdekken via apparaatbeheer(device manager)
Bij Chinese driver (ch340) moeten we hier een update doen !
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Sneller?

{ŜƭŜŎǘŜŜǊ άwindowsέ Ҍ άǇŀǳȊŜέ 
om het apparaatbeheerop te 
roepen in Windows !
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Type www.Tinkercad.comin jullie browser (Chrome best gebruiken)

SIGN IN (inloggen als je al een account hebt) of SIGN UP (account maken)?

SIGN UP: 

Jouw code
Vbh@ndelsschool1

geheimecode1

Jouw e-mail adres
Moet niet bestaan!
Vbinfo@edulab.be

test@test.be

leeftijd : 2004of 
eerder!!!!
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http://www.tinkercad.com/
mailto:info@edulab.be
mailto:brol@brol1.be
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tekenomgeving

componenten

knoppen
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1. Geen +5V of +9V aansluiten op het breadboard!

2. aŜŜǘ ƳŜǘ ƳǳƭǘƛƳŜǘŜǊ ƛƴ άƻƘƳǎŜέ ƻŦ άǇƛŜǇέ ǎǘŀƴŘ

3. Gebruik hiervoor 2 draadjes

4. Onderzoek hoe de verbindingen doorgeven
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1. Sluit de +5V (rode draad) en GND (zwarte draad)
aan op het breadboard

2. Sluit de Arduinoaan op de PC via de USB kabel

оΦ ½Ŝǘ ŘŜ ƳǳƭǘƛƳŜǘŜǊ ƛƴ ά5/ ǎǇŀƴƴƛƴƎέ ǎǘŀƴŘ

4. Meet de voedingsspanning op het breadboarddoor 
tussen +5V en GND te meten
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1. Bestudeer de LED en onderzoek de verschillen

2. Plaats de LED in het breadboardin 2 aparte rijen

2.   Zet een multimeter in diode stand

3. Meet met de rode draad (+) op de lange poot
(kromme poot in figuur) van de LED.

4.   Meet ondertussen met de zwarte draad (-) op
de korte poot.

5. Wat gebeurt er nu?

6. Wat gebeurt er als je de aansluitingen omkeert?

KNAP

Kathode = Negatief 
Anode = Positief

Opmerking: er bestaan Chinese LEDswaarbij de behuizing fout kan zitten van de LED
Meet daarom altijd via de pootjes de LED na!
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1. Waarom een weerstand gebruiken bij een LED?

2. Bereken de waarde van de weerstand met kleur
άǊƻƻŘ ςrood ςōǊǳƛƴέ όƪƻƻƭǎǘƻŦύ ƻŦ
άǊƻƻŘ ςrood ςzwart ςzwart ςōǊǳƛƴέόƳŜǘŀŀƭŦƛƭƳύ

оΦ ½Ŝǘ ŘŜ ƳǳƭǘƛƳŜǘŜǊ ƛƴ άƻƘƳǎŜέ ǎǘŀƴŘ

4. Plaats de weerstand op het breadboard

5. Meet met de multimeter over de weerstand 

6. Welke waarde meet je?
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Tips: https://www.allaboutcircuits.com/tools/resistor-color-code-calculator/

https://electrodroid.it/electrodroid/

https://www.allaboutcircuits.com/tools/resistor-color-code-calculator/
https://electrodroid.it/electrodroid/
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1. Zorg dat de Kathode van de LED aan de
GND hangt

2. De voorschakelweerstand hangt aan de +5V

3. De andere kant van de weerstand wordt
verbonden met de Anode van de LED

пΦ .ŜƛŘŜ ŎƻƳǇƻƴŜƴǘŜƴ ǎǘŀŀƴ ƛƴ άǎŜǊƛŜέΦ

5. Wat gebeurt er met de LED?
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1. Teken het schema in Tinkercad

2. Sluit de LED op pin 2 aan van de ArduinoUNO

We gebruiken een 220 ohm weerstand en een rode LED

Let op de 
Polariteit !

Kromme
tƻƻǘƧŜ ƛǎ ΨҌΩ
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3. Schrijf in Tinkercadde code en test deze uit.

4. Wat doet de LED? Start de simulator
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1. Klik op de naam links bovenaan in het schema 

20

2. Verander de naam zodanig dat deze iets verteld over de code/schema
Vbknipperled

3. Druk dan op ENTER om te bevestigen

4. Klik op het TinkercadƛŎƻƻƴ ƻƳ ŘŜ ǘŜƪŜƴƛƴƎ ŜǾŜƴ ǘŜ ǾŜǊƭŀǘŜƴΦ Yƭƛƪ Řŀƴ ƻǇ άtinkerŘƛǘέ Ǿŀƴ Ƨƻǳǿ ǘŜƪŜƴƛƴƎΦ 
Nu pas is de nieuwe naam van jouw tekening bevestigd.
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Download code maken via Tinkercad(ino file)

21



Arduino programmeren voor beginners Tinkercad         Marchal Frank            Edulab v7

Download code maken via Tinkercad(ino file)

5Ǌǳƪ άƻǇŜƴέ   ->   Arduinowordt opgestart en de code verschijnt

Via hulpmiddelen de juiste COM poort kiezen

Ook het juiste ArduinoōƻŀǊŘ ƪƛŜȊŜƴΥ ά¦bhέ

Download code in UNO

1

2

3

4

5

Maak EERST de download map leeg en sluit alle vorige Arduinovensters !

6
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Als je met blokken werkt kan je niet debuggen (bug icoon is grijs)

Als je met tekst werkt kan je wel debuggen (bug icoon is zwart)

Klik op de regelnummer in de code waar je het programma wil stopzetten

Druk dan op het bug icoon
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De computer toont nu de plek waar de microcontroller is gestopt
(op de regel die jij hebt geselecteerd)

Om verder te gaan naar de volgende stop druk je nu op

Om een functie over te slaan klik je op 

Telkens zal de microcontroller de rest van de code doorlopen,
het resultaat tonen op de LED, en daarna in dit geval 
weer stoppen bij regel 9 

Wijs op de variabelenom de inhoud van dat moment
te kunnen zien.

Merk op dat als je de c-code terug omzet 
in blokjes in Tinkercad, de c-code kwijt is!
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1. Zorg dat 2 LEDsom de beurt knipperen.
2. Maak een looplicht met 3 LEDs.
3. Teken een dobbelsteen (7 LEDs)(extra)
en schrijf de code + doe simulatie

26
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De pinnen zijn per 2 doorverbonden

Een normaal open schakelaar

1. Plaats de schakelaar op het breadboard

2. Meet met de multimeter in piepstand 
steeds op 2 pinnen

3. Zoek uit welke pinnen doorgeven en welke niet

27
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1. Bouw de schakeling

2. Wat gebeurt er als je op de knop drukt?
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1. Bouw de volgende schakeling.

2. Wat is het nut van beide weerstanden?

10K = pull-down weerstand

1K = stroombeperking tegen kortsluiting
(als input als aangestuurde output
aan GND hangt)

Hoog actieve schakelaar (drukken = +5V)

29

R1

R2

U

U = (5V / R1 + R2) * R2
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1. Bouw de schakeling. 

2. Test de Tinkercadcode in simulatie en
op het UNO board.
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άƪƴƻǇέ ƛǎ ŜŜƴ ǾŀǊƛŀōŜƭŜ Η
Geen spaties in de variabelen !


